TORNADO





OPERATION: DESERT STORM (TORMENTA DEL DESIERTO)








UNAS PALABRAS SOBRE NUESTRA PRIMERA MISION





Para llegar a la zona de guerra Desert Storm: 





1. Cargar Tornado.


2. Cliquear sobre el icono vuelo/flight (triangulo grande). 


3. Cliquear sobre el icono misión/mission.


4. Cliquear sobre el boton de circular bajo el mapa grafico hasta que aparezca la Zona 4.





En la parte superior de la lista tenemos <<1. IDS - Counter Air>>. Cliquea sobre este titulo y veras aparecer el informe de la mision. La mision incluye una formacion de cuatro aviones, despegando desde el aero�puerto 3. Tu objetivo es la pista del aeropuerto enemigo 4, utilizando el armamento JP-233. El despegue es aproximadamente a las 21.00 para un vuelo de aproximadamente 1ó minutos.





Plan de vuelo





Cliquea sobre confirmar (commit) para pasar a la pantalla Planeamiento de la Mision. Cliquea sobre el botón Key y despues sobre el boton M en la parte inferior de la pantalla para destacar las amenazas anti-aereas. Cliquea sobre la tecla Plan de Vuelo (5.° boton abajo a la derecha). Esto indicara puntos de ruta de A a H con el objetivo en X y cuatro aviones (A,B,C,D). Estudiando el plan de vuelo, veras que despegas hacia A volando al Norte. Segun vuelas de C a D encontraras las primeras defen�sas. El punto de ruta E es el Punto inicial donde empezaras a alinear con el objetivo en X y a equipar el arma JP-233. Dejaras el area objetivo rumbo hacia el punto de ruta F a traves de territorio no defendido.





Cliquea sobre cada punto de ruta y anota la velocidad de cada manga, o sea, B 420 nudos, C 420 nudos, D 550 nudos, E 550 nudos, X 550 nudos, F 550 nudos, G y H 420 nudos. Si estas velocidades no estan adaptadas segun pasas por cada punto de ruta, la forma de la ruta de vuelo cambiara, esto es importante para ataques JP-233 donde el alineamiento con la pista objetivo es critico. Cliqueando sobre el boton Payload (carga util) veras el armamento JP-233 ya cargado, siempre con 2 AIM9-L Siderwinders y vainas de defensa. Cliquea sobre el primer guion (-) y carga 2 misiles aire-tierra para auto-defensa.





Despegue (Take-off)





Cliquea sobre take-off. Presiona P para pausa en cualquier momento durante lo siguiente:





Presiona B para soltar los frenos.





Presiona Shift y + dos veces para abrir el acelerador a recalentamiento total.





Segun la velocidad alcanza 140 nudos (esquina superior izquierda del HUD), empieza a inclinar hacia arriba con el joystick o usando la tecla de cursor. Continua inclinando arriba hasta que el avion esta en un ascenso de 10° a 12°. Segun empieza a aumentar la altitud (esquina superior derecha del HUD) presiona G para levantar el tren.





Reduce el angulo de ascenso ligeramente (8° mas o menos) empujando con cuidado el joystick.





Cuando alcanzas 250 nudos, presiona Q dos veces para replegar los flaps.





Presiona F7 para conectar el piloto automatico.





A 420 nudos, presiona F10 para conectar el control automatico de moto�res (autothrottle) y utiliza + y - para ajustar la IAS a 420 en el centro MFD. Cuando la velocidad sobrepasa 750 nudos, presiona S para llevar las alas atras a 45°.





Ahora estas en el aire, piloto automatico conectado, con rumbo al punto de ruta B a 420 nudos y 200 pies con aproximadamente 30 segundos para llegar y alcanzar B. Debido a que tu peso de despegue era bastante alto, probablemente encontraras que el tiempo adelanto/retraso (TEL) esta indicando unos segundos de retraso. Con la practica, esto puede minimizarse haciendo el ascenso de despegue tan poco pronunciado como sea posible.





Crucero al objetivo





Segun vuelas al punto de ruta C, vuelve a ponerte en tiempo acelerando con suavidad hasta digamos, 450 nudos. Utiliza las teclas + y - para ajustar la velocidad hasta que TEL indique cero. A aproximadamente 20 segundos del punto de ruta C, reduce la IAS hasta 420 nudos. Esto signi�fica que el giro se hara a la velocidad preplanificada y el perfil de la ruta no cambiara.





Tan pronto como se ha completado el giro al punto de ruta D, acelera a 550 nudos (presiona +, extiende las alas atras a ó7° con la tecla S ) para ayudar a la aceleración. Deberias tener tiempo en esta manga con el fin de establecer una vista externa para mirar la parte trasera del avion en preparacion para el lanzamiento JP-233. Presiona F1 para la vista externa y utiliza despues Shift X para sesgar el giro hasta el angulo de vision deseado. Presiona Home para volver a la cabina.





En la manga hacia D veras aparecer defensas aereas AAA en el Receptor de Advertencia Radar (RWR). Volviendo a la cabina trasera (tecla(Pg Up)) selecciona ALARM en el Display de Manejo de Depositos (presiona K ), y equipa el armamento (presiona Enter). Conecta ECM (presiona E ), presiona (Home) para volver a la cabina delantera. Tan pronto como ALARM se ajusta sobre un objetivo, aparecera un circulo de alcance en el HUD. Presiona la (Barra espaciadora) para lanzar el arma. Presiona V para seguir la caida de ALARM sobre su objetivo. Presiona (Home) para volver a la cabina. Rapidamente se presentara un segundo ajuste sobre objetivo. Presiona la (Barra de espacio) para disparar tu segundo ALARM sobre la nueva amenaza AAA. Ahora tendras aproximadamente 20 segundos para llegar al punto de ruta D. Extiende alas adelante a 45° (tecla W).





Despues de girar hacia el punto de ruta E tendras aproximadamente 35 segundos para llegar. Si estas unos pocos segundos retrasado en este punto, no hay tiempo para ajustar. Nuevas amenazas estan a punto de aparecer en el RWR, y de ambos tipos, SAM y AAA. Mantente dispuesto para utilizar <<flares>> tecla F puesto que estas proximo a ver aparecer SAM en el RWR (+ roja). En cuanto escuchas la proximidad del peligro (pitido rapido), utiliza <<flares,, a intervalos de 2 segundos. El SAM deberia fallar.





El ataque





Equipa el JP-233 (presiona (Enter)) segun giras al punto X y oprime la (Barra de espacio) con el fin de confirmar el lanzamiento del arma. Cuando aparece el reloj de cuenta atras en el HUD, presiona F1 para la vista externa y disfruta la vista de la pista en una sucesion de crateres produci�dos por el bombardeo. Presional F4 para almacenar una vista Espectador y despues (Home) para volver a la cabina segun dejas el area objetivo. Utiliza <<Chaff>> (tecla C) y <<flares>> (tecla F) sólo cuando escuches la proximidad de peligro SAM haciendo pitidos rapidamente. Segun vuelas al punto de ruta F, apareceran SAMs adicionales en el RWR pero estaran fuera de alcance.





Vuelta a casa





Segun vuelas al punto de ruta G reduce la IAS a 420 nudos (tecla -) y desconecta ECM (tecla E ). Si presionas F4 durante el ataque tendras unos segundos para estudiar el daño producido al area objetivo. Presiona Ctrl F4 para restituir la vista espectador salvada. Utiliza Z y X para torcerte a izquierda y derecha. Presiona (Home) para volver a la cabina. Utiliza F5 para circular por los otros Tornados y ver que la formacion esta todavia OK.





Extiende las alas a 25° segun haces la aproximacion al punto de ruta H. Unos pocos segundos antes de llegar a H veras aparecer el simbolo ILS + en el HUD (justo encima de la barra de inclinacion 10°).





Aterrizaje





Alcanzando H veras el modo piloto automatico Aproximación (Approach) conectado y el avión iniciara un giro ascendente. La velocidad continuara descendiendo segun el avión se endereza y el <<tiempo para llegar>> indi�cara aproximadamente 1 min. 13 seg. para el toque de tierra. Utiliza los frenos aerodinamicos en este momento (presiona y manten la tecla de retroceso ¬) y mira como decae la velocidad hasta por debajo de 250 nudos. Baja el tren de aterrizaje (tecla G o U) y fija plaps-medio ( A dos veces). El <<tiempo para llegar>> puede aumentar en ese momento ya que estas continuamente reduciendo. 





Momento para chequear: tren abajo (3 verdes), plaps medio y 25° extensión. Desprenderse del exceso de combustible (Shift J ) y cancelar la advertencia master (Tecla ' ). A aproximadamente 155 nudos, el control automatico de motores aumen�tara las r.p.m. con el fin de mantener una velocidad de aproximadamente 135 nudos. El avión estara ahora en un descenso estable en el glideslope (inclinación del plano). Cancela el piloto automatico (Esc) cuando escu�ches el indicador de advertencia de desarrollo de la aproximación. Ahora tienes control manual para los ultimos segundos de la aproximación. Segun desciendes a 50 pies tira atras en el joystick (o ¯) para reducir el ratio de descenso. Mira al indicador VSI en el lado derecho del HUD. Segun tocas tierra, la linea vertical debera estar sobre el primer par de puntos dobles bajo la marca central. Presiona y oprime (¬ Espacio atras) (inversores de empuje) hasta que tu velocidad se haya reducido a 90 nudos. Cierra el acelerador (Shift  - ), aplica los frenos (tecla B ) y suelta los inversores de empuje. Cuando el avión se detiene, presiona Ctrl Q para proceder al informe.
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