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	Estas son las claves para entrar en el juego. En cada página hay dos dibujos
, 
a cada uno de los cuales acompaña una clave. Si no es la de la izquierda, es la de la derecha.
 
Cómo te da tres posibilidades
 
no
 tendrás problema.
.
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CONTROLES DE MANIOBRA



(��Nariz abajo��
�
��(��Nariz arriba��
�
��(��Giro izquierda��
�
��(��Giro derecha��
�
��Ctrl�+�(��(�	Mueve la nave alrededor de su eje�
�


CONTROLES DE PROPULSION



+��Incrementa la potencia�
�
��-��Decrementa la potencia�
�
��\��Deja la potencia a cero�
�
��[��Fija la potencia en 1/3 del total�
�
��]��Fija la potencia en 2/3 del total�
�
��H��Abandona el Hiperespacio y finaliza misión�
�
��F��Cerrar y abrir los S-Foils�
�


POWER SYSTEM CONTROLS



F9��Ajuste de la recarga del Láser�
�
��F10��Ajuste de la recarga de los Escudos protectores (Shields)�
�
��Shift�+�F9��Trasfiere energia de los Shields a los Láser�
�
��Shift�+�F10��Trasfiere energia de los Láser a los Shields�
�


CONTROL DEL SISTEMA DE ARMAMENTO



W��Va pasando a través de las distintas armas �
�
��X��Conmuta las opciones de cada arma que hemos elegido�
�
��Enter��Dispara las armas - Botón 1 en joystick - Botón izquierdo del ratón�
�


SISTEMA DE CONTROL DE LOS ESCUDOS DE PROTECCION 



S��Conmuta la configuración de los Escudos de pretección�
�


SISTEMA DE EXPULSION DEL PILOTO



ALT�+�E�Conmuta la configuración de los Escudos de pretección�
�












TARGETING SYSTEM CONTROLS



I��Conmuta entre identificación CMD y modo objetivo�
�
��U��Selecciona un objetivo sin tenerlo a la vista�
�
��R��Selecciona el enemigo más cercano�
�
��T��Selecciona el siguiente objetivo disponible�
�
��Y��Conmuta los objetivos en orden inverso�
�
��Shift�+�F5�to�F8�Almacena el objetivo actual como uno de los 4 preseleccionados �
�
��F5�to�F8�Conmuta entre los 4 posibles objetivos preseleccionados�
�


SISTEMA DE ORDENADOR DE A BORDO / R2 ASTRONOME DROID



Spacebar��Activa / desactiva el sistema de ordenador�
�
��M��Activa el mapa de vuelo�
�
��D��Activa la información de faños�
�
��B��Muestra las directrices de la misión�
�


COMUNICACIONES



Shift�+�H�	Head Home!			¡A casa!�
�
��Shift�+�R�	Report in!			¡Informa!�
�
��Shift�+�E�	Evasive Maneuvers!		¡Maniobra de evasión!�
�
��Shift�+�W�	Wait for further orders!	!Espera ordenes¡	�
�
��Shift�+�G�	Go ahead and engaged!	
Adelante y 
mantente ocupado
�
�
��Shift�+�C�	Cover me Wingman!		¡Cubreme!�
�
��Shift�+�A�	Attack target Wingman!	¡Ataca el objetivo!�
�
��Shift�+�I�	Ignore target Wingman!	¡Ignora el objetivo!�
�


Durante el combate hay siempre muchas comunicaciones y por eso algunos de los mensajes están codificados en color
.




RED		Otros pilotos rebeldes

BLUE		Ordenador de a bordo

GREEN	Confirmación y aprobación del mensaje


















CONTROLES DE GRABACIÓN DURANTE EL VUELO



C��Activa - desactiva la cámara de Video�
�
��V��Da acceso a la grabación de la misión actual para ser revisada�
�


SALA DE FILMACIONES



P��Play��
�
��R��Rewind��
�
��A��Advance��
�
��E��Enter Sim�Te permite entrar en la grabación como participante activo�
�
��L��Load�Carga pelicula (Tienes que haber salvado alguna)�
�
��F��Follow / Free�Cambia entre Follow  - la cámara sigue a la nave�
�
���		Free	- la cámara se queda atrás�
�


CONTROL DE LAS FILMACIONES



C���Camera position��
�
��Shift�+�C��La cámara recorre la posición de cada nave en orden inverso�
�
��T���Track On / Off�Sólo mira al objeto seleccionado en Object�
�
��O���Object�Selecciona el objeto a examinar�
�
��Shift�+�O��La cámara recorre los objetos en orden inverso�
�
��Enter���Zoom camera (+)�También botón izquierdo del Ratón�
�
��Ctrl���Zoom camera (-)�También botón derecho del Ratón�
�


CONFIGURACION EN PLENO VUELO



ESC��Accede a un menú que permite cambiar la configuración en pleno vuelo�
�
��ALT�+�C�Para calibrar el Joystick�
�




































PACK NUMERICO



7��8��9�
�
��Delante

10 h��Delante

12 h��Delante

14 h�
�
4��5��6�
�
��Izquierda

9 h��Centrado

delante��Derecha

15 h�
�
1��2��3�
�
��Detrás

7 h��Detrás

6 h��Detrás

5 h��

O��Conmuta entre vista elevada y vista 45º por encima�
�
��.
�
�
Conmuta posición no
rmal
 
/
 v
ista desde el piloto sin cabina�
�
��F1��
Cambia el punto de vista del pilot
o 
desde un torpedo o misil a la posición normal
�
�
��F2��
S
itua 
el punto de vista
 desde un misil o t
orpedo
. Se pu
e
de
 situar en más de uno
 repitiendo
�
�
��F3�o�/�
Cambia a la cámara externa - visata exterior de la nave
�
�
��F4�o�*�
Reposiciona la cámara en modo externo
�
�



