INSTRUCCIONES DE USO PARA : “WARCRAFT”











EMPEZAR UN JUEGO NUEVO





Para dirigir a los humanos selecciona humans, si prefieres jugar como Orco, selecciona Orcs. Asegúrate de que el ajuste oponente (opponent) esté en computer y que el modo de juego (game mode) esté en Campaign. Antes de llegar a la pantalla principal del juego verás una breve descripción de la primera misión.








LA PANTALLA DE MANDO (COMMAND SCREEN)





Recursos (resources)


La cantidad de madera talada para construir edificios y cuanto oro hay disponible para pagar la instrucción de las distintas unidades y para usar como material de construcción .





Información (Info text)


Información sobre cualquier unidad, botón o estructura que hayas seleccionado en la ventana del mapa de comando.





Minimapa


Una vista de pájaro que te permite ver la zona entera de una sola vez. Los edificios y unidades son cuadros de diferentes colores (el ayuntamiento es amarillo, las granjas son verdes,  etc..Los enemigos son de color rojo. El plano tendrá mas detalles a medida que explores mas tierras.








COMO CREAR EL PUEBLO





Crearás un pueblo desde abajo hacia arriba. En el centro del mapa de comando hay un ayuntamiento (town hall), una granja (farm), tres lacayos (footmen) y un labrador (peasant). En el caso de los orcos en lugar de 3 lacayos habrá 3 grunts  y en lugar de un labrador habrá un peón.





Coloca la flecha encima del ayuntamiento. Cuando señales una unidad del mapa de comando que puedas seleccionar, la flecha se transformará en una lupa,





Pulsa el botón izquierdo del ratón para seleccionar el ayuntamiento. Cuando selecciones una unidad o edificio, un cuadro iluminará la selección. Además verás una descripción de la selección a la izquierda del mapa en el área de descripción de la unidad (Unit description area).








COMO INSTRUIR A LOS LABRADORES





Coloca la flecha del icono labrador. Saldrán las palabras train peasant (instruir labrador) o train peón en la ventana del texto. El precio de la instrucción de esta unidad aparece en la parte derecha del área de texto. Los precios para construir edificios también aparecerán en el mismo área.





Pulsa el botón izquierdo del ratón para seleccionar el icono labrador o peón y comenzar la instrucción. El nivel de instrucción sale en el área de descripción de la unidad.





Cuando el labrador esté formado aparecerá dentro del mapa de comando.





Si intentas instruir a otro, verás el mensaje:  de que No hay suficiente comida.... Construye mas granjas (not enough food... build more farms).





Para ver las provisiones actuales selecciona cualquier granja y pulsa el botón izquierdo. Se visualizarán los índices de producción y consumo dentro del área de descripción de la unidad.





Tienes que tener comida disponible para poder instruir a mas unidades. Para aumentar las provisiones disponibles hay que construir otra granja.








COMO CONSTRUIR EDIFICIOS





Selecciona un labrador y pulsa el botón izquierdo. Coloca la flecha encima del icono construir estructura básica (build basic estructure) y pulsa el botón izquierdo. Verás las selecciones de las estructuras básicas.





Desplaza el ratón por los iconos y selecciona el que pone construir granja. Un cuadro parpadeante blanco aparecerá, representando la cantidad de espacio necesario para colocar esta estructura.


Sin embargo hay 3 limitaciones para construir cualquier edificio.





1. Tiene que haber suficiente espacio explorado para poder colocar la estructura deseada.


2. Toda clase de estructura tiene que ser construida al lado de una calle adoquinada.


3. Hay que construir las estructuras cerca de otros edificios.





Para colocar un edificio selecciona una zona que cumpla con estas tres limitaciones. Cuando la hayas elegido pulsa el botón izquierdo. El lugar se limpiará y se preparará para las obras de construcción.





NOTA: Cuando hayas elegido el lugar el labrador se trasladará allí para comenzar su trabajo.





Cuando el labrador haya terminado la construcción señala la nueva situación de la granja y pulsa el botón izquierdo del ratón. Verás que las provisiones han aumentado y que los edificios tienen una barra con HP que indica el daño sufrido por la estructura.





Algunos edificios tienen botones que permiten mejorar (upgrade) ciertas unidades. Cuando pueda realizarse una mejora, al seleccionar el botón saldrá un mensaje que te dirá como va a afectar la mejora.








EXPLORACIÓN Y COSECHAS





Cuando hayas llegado a este punto verás que te estás quedando corto de algunos recursos,  como madera y oro. Para aumentar los recursos tendrás que buscar bosques para cortar árboles y encontrar las minas de oro que hay en la zona.





Selecciona un peón con el botón izquierdo y después el icono mover (move).





Aparecerán pistas rojas. Úsalas para  indicar el destino de la unidad seleccionada.





Selecciona una parte de la zona no explorada para mandar a tu peón. Irá hacia allí enseguida explorando cualquier territorio que se encuentra.





Cuando la entidad se adentre en tierras desconocidas podrás verlas tanto en el mapa de comando como en el mini mapa. Haz que el peón siga desplazándose hasta que encuentre un bosque. Cuando hayas encontrado un bosque selecciona el icono cortar árboles (harvest) y pide al peón que corte y recoja más madera. 





Cuando muevas el ratón otra vez hacia el mapa volverán a aparecer las pistas rojas. Señala la zona del bosque donde quieras que trabaja el peón y pulsa el botón izquierdo.





El peón comenzará a talar árboles para conseguir madera y los enviará el solo al ayuntamiento. Seguirá con este ciclo hasta que no queden mas árboles en la zona o hasta que reciba la orden de parar (stop).





El siguiente paso es encontrar una mina de oro.





Selecciona un peón con el botón izquierdo y luego el icono mover en el área de descripción de la unidad.





Aparecerán las pistas rojas cuando muevas el ratón hacia el mapa de comando, con él puedes indicar el destino de la unidad seleccionada.





Verás un sendero al norte. Síguelo con el comando mover para encontrar una mina de oro cercana. Continúa moviendo tu peón hasta que la encuentres.





Cuando encuentres la mina de oro selecciona el icono extraer oro (harvest). Observa que en el área de texto se usa el mismo comando (harvest) para talar árboles y para extraer oro.


El peón trabajará en la mina de oro y lo llevará él solo al ayuntamiento y seguirá así hasta que no quede mas oro o hasta que reciba la orden de parar.








COMBATE





Selecciona un lacayo o un brunt y pulsa el botón izquierdo. Se abrirá la pantalla de descripción de la unidad.





Retrato (portrait). Esto indica como son tus unidades.





Tipo de unidad (unit type). Esta es la designación de la unidad seleccionada.





HP. Esto muestra el daño que se ha causado a la unidad. Cuanto mas baja esté la barra mas daño ha recibido.








OPCIONES





Ataque (attack).





Mientras el lacayo o el brunt esté seleccionado, mueve la flecha hacia el icono de atacar y pulsa el botón izquierdo.





Las pistas rojas aparecerán. Utilízalas para indicar el objetivo al que la unidad será enviada para ser ocupada.





Selecciona el ayuntamiento como el objetivo que te gustaría ocupar.





Mientras los lacayos o los grunts están atacándolo, selecciona el ayuntamiento y pulsa el botón izquierdo.





Selecciona los atacantes y pulsa el botón izquierdo. Después selecciona el icono parar para terminar el ataque.








REPARANDO EDIFICIOS DAÑADOS





Selecciona un labrador o peón y pulsa el botón izquierdo.





Selecciona el icono reparar (repair).





Utiliza las pistas rojas como siempre.





El peón o labrador se moverá y empezará el proceso de reparación.





El coste de la reparación se mostrará en el área de texto.





Cuando hayas completado la reparación, el peón o labrador se parará a esperar nuevas instrucciones.





Las reparaciones utilizan madera y oro pero es mas barato que construir un edificio nuevo.








AGRUPAR UNIDADES





A veces querrás dar las mismas ordenes a varias unidades. No es necesario que dichas unidades sean parecidas para que la agrupación se lleve a cabo.


Puedes agrupar cuatro unidades cualquiera seleccionando una unidad y pulsando el botón izquierdo.





Manten pulsada la tecla de mayúsculas y selecciona una segunda unidad. Ambas unidades deberían tener cajas de colores rodeándolas mostrando que ambas han sido seleccionadas.





Repite el proceso hasta agrupar un máximo de cuatro unidades.





Cuando hayas seleccionado unidades adicionales, se mostrarán juntas en el área de descripción de la unidad. Las unidades no adquieren habilidades adicionales por ser agrupadas, así que un peón no podrá atacar y un grunt no podrá talar árboles.








TECLAS ADICIONALES / MENÚ





F1			Ayuda


Shift+F2 - F4		Salvar situación del plano para volver a verlo cuando quieras


F2 - F4			Muestra el mapa salvado


F5			Minimapa ON / OFF


F6			Pantalla de la Unidad (Relación de todas las unidades actuales y derruidas)


F7			Pantalla de Economía (Relación de todos los recursos recogidos)


F8			La puntuación


F10			Mana de opciones


G			Para ver la cuadrícula de construcción, manténla pulsada


Ctrl + desplazar ratón	Selecciona hasta cuatro unidades a la vez


Esc			Cancela el comando que se haya dado desde cualquier menú (También botón 				dere
