WING COMMANDER ACADEMY





TARJETA DE REFERENCIA RAPIDA








CONTROLES DE CONSOLA





SELECT	(Seleccionar)�
ENTER�
Selecciona la aplicación que se encuentra bajo el cursor�
�
NEXT		(Próximo)�
TAB�
Mueve hasta el siguiente botón de comando�
�
CLEAR		(Despejar)�
C�
Despeja la esfera de acción�
�
SHIP		( Nave)�
P�
Selecciona una nave�
�
Wingman	( Compañero)�
W�
Selecciona compañero�
�
LOAD		(Cargar)�
L�
Carga el juego�
�
SAVE		(Grabar)�
S�
Graba la misión�
�
EXECUTE	(Ejecutar)�
X�
Ejecuta la misión�
�
ESCAPE�
ESC�
Regresa a la sala del simulador�
�









CONTROLES EN VUELO








PARA DISPARAR





Gun/Tractor (Cañones/Tractor)�
G�
Conmuta entre cañones y rayo tractor�
�
Weapon (Arma)�
W�
Conmuta entre los sistemas de armamento�
�
Targeting Comp. (Ord. detección)�
T�
Selecciona el ordenador de detecciones/cambia de objetivo�
�
Lock Target (Activar blanco)�
L�
Activa el ordenador de detección o el SDSM si está disponible�
�
Chaff (Lám. Met.)�
Alt-Enter�
Dispara las vainas de las láminas metálicas�
�









PARA VOLAR





Afterburners (Propulsión a chorro)�
Tab�
Mantiene activada la propulsion a chorro�
�
Stop (Parada)�
Retroceso�
Detiene la nave automáticamente�
�
Autopilot (Piloto automático)�
A�
Conecta el piloto automático�
�
Damage (Daños)�
D�
Muestras las pantallas de daños de la nave�
�
Communications Communicaciones�
C�
Selecciona el panel de comu. o borra la comu. 
