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Una vez que tengáis una partida salvada (fi�chero SAVE0.ITD), para obtener los valores máximos en la munición del revólver, de la ametralladora Thompson, de la Derringer, la escopeta, la segunda Thompson y la pistola pirata, y además en los puntos de vida de Jack (máximo 254), teclead esta secuencia debug dentro del directorio del juego:
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Hace bastantes meses os dimos el truco pora conseguir 255 vidas. Nada, nada, un insig�nificante truquillo en comparación con éste, que os proporcionará más de 32.000 puntos de vida. Para disfrutar de tan impagable ayuda debéis ir a la cocina de la primera planta y mezclar el vino con el veneno, con lo que tendréis una pócima mortal. Bebéros�la, pero mientras el personaje realiza la ac�ción, mantened puisada la tecla Intro. Nada más terminar, entraréis en el menú de opcio�nes, donde observaréis que los puntos de vi�da están entre 800 y 1.000, pero en sentido negativo. Pero el vino envenenado seguirá estando en el inventario, y ya sólo hay que hacer la acción de tomarse el vino varias ve�ces (siempre dejando pulsada la tecla Intro); después de traspasar el límite de unos 31.000 el signo negativo desaparecerá y tendréis 32.000 puntos de vida.
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Para abrir la primera puerta del sótano, te�néis que introducid la página del periódico por debajo de la puerta, meter el limpiapi�pas en la cerradura y recoger la llave.





Santiago Ramos (Madrid)








