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Si hay algo que ha quedado demostrado en estos últimos tiempos es que el con�cepto de "juego shareware" ya no va aso�ciado necesariamente al de "Juego de me�nor calidad" Ejemplos de esto se pueden encontrar en programas como Wolfenstein 3D o el mismísimo DOOM. Otro exponente claro de esta hornada es el adictivo Raptor, que ha revivido un género un tanto olvida do últimamente.





Para aquellos usuarios que, no contentos con un solo nivel de acción, han decido registrarse para disfrutar al máximo con este estupendo juego, he aquí un par de trucos que de seguro serán de su agrado El primero es muy simple consiste en pulsar la tecla de retroceso (backspace) en medio de una partida, para obtener automática�mente el rayo de la muerte (Death Ray) cargado. No obstante, eso también provocará que desaparezca el dinero reunido hasta el momento Pero resulta todo un negocio utilizarlo cuando se está bajo de fondos.





El otro truco permite activar el tan desea o "modo trampa" Para lograrlo, hay que dar valor a una variable de entorno desde fuera del programa, de esta forma:





SET S_HOST=CASTLE





Tras esto, se ejecuta e programa normalmente, con lo que aparecerá el mensaje “GOD Mode Enable”. Esto significa que en las siguientes partidas se dispondrá de energía al máximo, todas las armas y 900.000 dólares, lo cual no esta nada mal.
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Este masacramarcianos sólo tiene un defecto, y es que es muy difícil. Menos mal que uno de nuestros lectores ha encontrado un truco que aunque sencillo, es realmente valioso. Unicamente tenéis que editar el fichero de la partida que ha sido salvada (CHAR000?.FIL, donde el interrogante corresponde a su nú�mero) y cambiar las parejas de bytes 24 y 25 por 31 y BB, respectivamente. Cuando carguéis la partida editada, veréis que dis�ponéis de una cantidad de créditos mucho mayor.





AMADOR YÁÑEZ (BARCELONA)
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¿Qué? Divertido el truquillo que os dimos para este superjuego de Apogee? Sí, hombre. Aquello de cambiar la fecha por la del día en que nos dieron de lo lindo.





Pues bien, el madrileño colega Francisco de la Cruz quiere ponernos ahora los cosas más fáciles -¡no como OSMO! (reproche, reproche...). Se trata de algo tan simple como apretar una simple tecla durante el juego. ¿Cuál? Pues la de retroceso (backspace). ¿Resul�tado? Que por arte de magia, una de las armas más atómicas, el Death Ray, aparecerá en el equipo de nuestra nave. Casi nada. ¿Que qué es el Death Ray? ¡Hombre, por Dios! ¡No nos preguntéis eso ahora!





P.D.: Francisco se solidariza con OSMO y también dice que «Raptor» es el matamarcia�nos definitivo para PC. Además, se sabía el truco de «Wolfenstein» y unos cuantos más pa�ra otros progromas de Apogee. Pero ésos no os los vamos a contar hasta el mes que viene, nos encanta hacernos de rogar.
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Nuevos seres, acompañados de psicodélicos efectos sonoros son los novedades que podréis encontrar en este magnífico arcade si, me�diante el comando DATE, cambíais la fecha actual de vuestro ordenador por el 16-05-94.





Alberto Sánchez (Bilbao)








